
 

 
Informe Final  

GDC – Game Connection  

Entre el 8 y 13 de marzo se llevó a cabo en la Ciudad de San Francisco la segunda 

Misión Comercia. Esta misión apuntó a los desarrolladores de videojuegos y se 

organizo en el marco del viaje a una de las mayores ferias internacionales del 

sector,  Game Developers Conference y Game Connection. En la actividad 

participo una delegación de más de 30 personas pertenecientes a empresas 

desarrolladoras locales dedicadas a la producción de diferentes formatos y 

plataformas de videojuegos como lo pueden ser para sitios web (68,5 del 

mercado), para PCs (18,1% del mercado) y para teléfonos móviles (10,4% del 

mercado), que son los formatos lideres de producción en Argentina.  Entre las se 

encontraba “Redondear”, la ganadora del concurso SuperApra, a la cual la 

Dirección, con motivo de premio por ganar el concurso, le subsidio el viaje con la 

totalidad de gastos cubiertos a dicha misión. Esta misión fue organizada por la 

Dirección General de Comercio Exterior, dependiente del Ministerio de Desarrollo 

Económico del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires.  

Esta industria cuenta con un papel estratégico en nuestro proyecto de 

internacionalización de la Ciudad. La importancia de la misma se debe a 

diferentes índices que demuestran la importancia de la industria, no solo en la 

Ciudad si no en las principales economías del mundo, como pueden ser su tasa de 

crecimiento y sustentabilidad en los últimos años, índices laborales, facturación, 

consumo, valor agregado, creatividad y demás factores. Un dato que es 

importante aclarar muestra que, según el informe sobre el mercado nacional de los 

videojuegos elaborado por el CEDEM (Centro de Estudios para el Desarrollo 

Económico Metropolitano, dependiente de el Gobierno de la Ciudad de Buenos 

Aires) el 87% de las empresas desarrolladoras de videojuegos, en Argentina, se 

encuentran en la Ciudad de Buenos Aires. 

Las empresas argentinas que han participado de dicha misión, en su mayoría 

medianas y grandes empresas, fueron: 



 
Trhee Melons S.A 

QB9 S.R.L. 

Redondear (Ganadora del concurso SuperApra) 

Evolution – Businessmart 

Trans Urban S.A. 

ARX Solutions S.A. 

Sabarassa 

Games & Web S.R.L. 

Hungry Game S.A. 

Feeling Vertigo 

Cyberjuegos.com S.A. 

Canned Brains S.A. 

SIA Sistemas S.A. 

Asimismo, la Dirección ha confeccionado una agenda paralela a la feria GDC, a 

fin de que la misión pueda ser lo mas fructífero posible. 

En dicha agenda se llevaron a cabo diferentes encuentros con entidades 

relacionadas al sector, como universidades, organismos públicos y cámaras de 

diferentes países,  personalidades importantes dentro del sector, delegaciones de 

empresarios visitantes de GDC, organizadores de ferias internacionales del sector , 

empresas locales desarrolladoras y demás rubros. En estas reuniones, por otra parte 

presentamos el catalogo de las empresas desarrolladoras locales e invitamos a 

participar en EVA 2010, dándole gran importancia a nuestro proyecto de 

posicionar a esta feria como el principal evento del sector en Latinoamérica. A 

continuación se detallan las reuniones que se han mantenido: 

 

ABRAGAMES (Cámara de desarrolladores de videojuegos de Brasil).  

ICEX (Instituto Español de Comercio Exterior).  

TIGA (Asociación comercial que representa la industria de videojuegos de Gran 

Bretaña) 

 

 

 



 
SIPA (Organismo de promoción de videojuegos en Tailandia) 

GDAA (Asociación de Desarrolladores de Videojuegos de Australia) 

JETRO (Organismo promotor del comercio internacional de Japón),  

International Enterprise Singapore (Organismo promotor de el comercio 

internacional con Singapore), Korea Game Developers Association  (Asociación de 

desarrolladores de Videojuegos de Korea) 

Universidad de San Francisco 

Universidad de Berkeley 

Queensland University of Technology 

Dan Scherlis (Keynote Speaker), 

Megan Scavio (Organización de GDC / Game Connection) 

Suzanne Cuningham (Organización de GDC / Game Connection) 

Tokyo Game Show 

Beyond Reality (Empresa dedicada al desarrollo de videojuegos que apuntan a la 

sensibilización educativa)  

Amsterdam Business (Organismo publico holandés relacionado al sector) 

Entertainment Media (Organismo público holandés relacionado al sector) 

Rotterdam Commisioner (Organismo público holandés relacionado al sector)   

DELL (Empresa líder dedicada a la fabricación de computadoras),  

Delegaciones comerciales de México, Korea, Alemania, Holanda, Canadá y la 

India. 

Desmond Cahill  (Executive Plug & Play Tech Center / Silicon Valley) 

Mark Chandler ( Director / SF Mayor´s Office of International Trade and Commerce) 

Kully Nelson (International Trade Especialist / US Department Trade Administration) 

Es menester destacar que todos los organismos con los que nos hemos reunido en 

su mayoría han demostrado un gran interés por la calidad de empresas 

seleccionadas, con muy buenas perspectivas de compra. Por otra parte fue de 

gran interés para los entes con los que nos hemos reunido comenzar a participar en 

EVA 2010. 

La Dirección General de Comercio Exterior, a través de distintas actividades de 

promoción comercial, por medio de sus planes sectoriales como multisectoriales 

cumple con su objetivo de seguir acompañando al desarrollo de una cultura 



 
exportadora. 

  

Calificación de Empresas Argentinas a la Misión Comercial. 

 

 

 

Calificación de Empresas Argentinas a la Misión 
Comercial

Muy Buena
75%

Buena
25%



 

 

 

 
 

 
 
 

Posibilidad de conclusión de una operación comercial en 
el mediano-largo plazo

Si
87%

No 
14% 

Posibilidad de alcanzar un acuerdo Joint Venture con
Empresas Extranjeras

No 
25% 

Poco probable
13% 

Si 
62% 



 
Game Developers Conference – Misión San Francisco. 

 

 
 

Delegación comercial con la que viajo la Dirección General de Comercio Exterior 
en plena Game Developers Conference. 

 



 
 
 

Reuniónes Institucionales de la Direccón de Comercio Exterior del Gobierno de la 
Ciudad. 

 
 

 
 

Yoshiharu Nakazawa (izq.), Director de  la división de desarrollo de comercio 
internacional de JETRO;  

Marcos Amadeo (der.) Coordinador General de Comercio Exterior del Gobierno de 
la Ciudad de Buenos Aires. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 

Gastón Marando (izq.), Director Operativo de Comercio Exterior del Gobierno de la 
Ciudad de Buenos Aires; Chalermcharn Yotviriyapanit (cent.), Director de 

promoción de Negocios SIPA; 
Marcos Amadeo (der.) Coordinador General de Comercio Exterior del Gobierno de 

la Ciudad de Buenos Aires. 
 

Reunión informativa previa a la Game Developers Conference y Game Connection 

 
  

Delegación local de desarrolladores de videojuegos en la reunión informativa 
previa a la Game Developers Conference y Game Connection 


